KOPIRAITTILA SKOLA

MYSTERIET | MUSEET
KLASSERNA 3-4

Lararens instruktioner

Spelet Mysteriet i museet spelas som QR-kodorientering. Skriv ut varje QR-kod pé separata papper och placera
dem nagonstans inomhus eller utomhus dar eleven latt kan skanna dem. Uppgifterna gors i nummerordning.
Om flera grupper eller elever spelar spelet samtidigt, kan du skriva ut flera set av uppgiftslappar sa att flera
grupper eller elever samtidigt kan utféra samma uppgift.

Spelet Mysteriet i museet passar bra som ett sluttest eller som borjan pa en larostund. Det tar ungefar 30-45
minuter att utfora utgiften. Efter att man har utfort uppgiften ar det bra att diskutera frégorna och I6sningarna
med eleverna.

Borja med att l&sa inledningsberattelsen tillsammans eller sjalvstandigt. Efter det |6ser eleverna upphovsratts-
fragesporter bakom QR-koder. Uppgifterna far man fram i mobila apparater med hjalp av QR-koderna pa
lapparna. For att kunna lasa QR-koder behdver man en smarttelefon eller pekplatta med en app som kan ldasa
QR-koder och en internetférbindelse. Man kan ladda ner en QR-kodlasare p& apparaten i appbutiken. Apparna
ar vanligtvis gratis. Man laser QR-koden genom att peka apparatens kamera mot QR-koden. Koden éppnar
uppgiften pa apparatens skarm.

For varje uppgift far man av ett ratt svar en bokstavskod. Bokstavskoden skriver man pa en svarsblankett i
nummerordning (den forsta bokstavskoden i forsta rutan, den andra koden i andra rutan osv.). Nar man har klarat
av alla 10 uppgifter, matar man in Idsningskoden i mysterielddan och mysteriet blir 6st. Mysteriet har tre olika
|6sningar beroende pa svaren. Man kan mata in |6sningskoden genom att klicka pa mysterieladan, som finns i
klasserna 3-4 i Kopiraittila skola eller direkt med den elfte QR-koden. Bakom den tolfte QR-koden finns det
extra uppgifter for de snabbaste eleverna.

Spelet Mysteriet i museet kan endast spelas med en mobil apparat och en QR-kodlasare.

Lycka till pa det spannande dventyret!




KOPIRAITTILA SKOLA

MYSTERIET | MUSEET

(Forfattare: Tuutikki Tolonen)

| Kopiraittilas museum hade en utstallning av gamla filmer dppnats. Annis och Kaspers klass var

inbjudna till en forestalining i museet. Men nar de kom till museet, stod det en polishil framfor det.

Vad hade hant? Klassen steg tveksamt in i museet. | entréhallen stod en polis och pratade med museiguiden,
som upprort forklarade:

"Alla gamla filmrullar har stulits! Tjuven tog dem fran ladan darborta vid
bakddrren medan jag holl pa att bara in stolar i salongen.”

"Ska vi ta och titta pa den déar ladan’, foreslog polisen.
Guiden och polisen forsvann i riktning mot bakdoérren.

"Vad gor vi nu?” fragade Lisa lararen.
"Ska vi g tillbaka till skolan?” fortsatte Lars.
Lararen s&g fundersam ut.

"Vi vantar ett tag. Kanske dyker filmrullarna anda upp.
Hang era kappor i garderoben och kom
sedan tillbaka hit”




| garderoben blev Anni forvanad. P& hatthyllan satt en
papegoja!

"0Oj, titta! Undrar om den har suttit dar lange?” sade Anni
till Kasper.

Kasper tittade pa papegojan och svarade:
"Den &r sékert det enda dgonvittnet till ranet. Vad synd
att den inte kan beratta om det”

Papegojan sag pa barnen med sina sma svarta égon.
"Tank om jag kan”, viskade den plotsligt hest.

"Vad?” utropade Anni och Kasper "Kan du tala?”

"Vad tror du?” svarade papegojan.

"Sa vem var det som tog filmrullarna?” fragade Kasper.
"En uppgift for en uppgift, ett svar for ett svar’,
kraxade papegojan. "Vad betyder det?” fragade Anni.

Papegojan stirrade p& Anni och svarade:

"Jag ar upphovsrattspapegojan. Jag ska fraga, och ni ska
svara. Om ni svarar ratt sa far ni en

bokstav. Och av bokstaverna far ni reda p& vem som stal
rullarna’”

Nastan hela klassen hade samlats omkring papegojan.
Barnen sneglade pa varandra.
"Okej da. Ge oss den forsta uppgiften!” sade Kasper.
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EXTRA UPPGIFT
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