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Artificiell intelligens och
upphovsratten

Uppgifter for arskurs 5-7




QY 5-7 (J) DISKUSSIONSUPPGIFT

Uppgift 1: Far det har ges till Al?

MAL
Eleverna 6var pa att skilja mellan nar det handlar om en idé, eget skapat innehall eller en bild, berattelse, sang

eller karaktar som ndgon annan har gjort. Eleven forstar att en idé eller eget skapat innehall far redigeras och
utvecklas med hjalp av Al, men att innehall som ndgon annan har skapat inte far ges till Al utan tillstand.

VERKSAMHET
Beratta for eleverna inledningsvis:

"Artificiell intelligens dr ett hjdlpmedel. Du kan ge Al en egen idé eller sjdlvskapat innehdll och be den att skapa ndgot
nytt utifran det. Om en vin eller ndgon annan har skapat bilden, texten, sdngen eller karaktdren, ge den inte till Al utan
tillstdnd."

Las situationerna hogt, en i taget. Be eleverna att diskutera i par eller i en mindre grupp och vilja vilket
handlingsalternativ som passar bast i situationen:

1. Fargestill Al
2. Farinte ges till Al utan tillstand

Du kan styra diskussionen med foljande fragor:

o Ar det fraga om en idé eller eget skapat innehall?
e Har ndgon annan skapat det har?

¢ Behovs det tillstdnd? Fran vem?

e Hur |6nar det sig att agera i situationen?

TILL SLUT

Repetera med eleverna: Vi kan ge Al:n idéer och innehdll som vi sjdlva har skapat. Bilder, berattelser, sanger,
karaktéarer eller fotografier som ndgon annan har skapat ger vi inte till Al utan tillstand.



QY 5-7 (J) DISKUSSIONSUPPGIFT

Uppgift 1: Far det har ges till Al?

SITUATIONER OCH LARARENS STODJANDE SVAR

1. Enkopierad superhjalte

Situationen
Du har ritat en superhjélte sa lik den i serien som méjligt. Du vill ge teckningen till Al for att den ska géra en
finare version av den till skoltidningen.

Svar: Far inte ges till Al utan tillstand.

Varfér? Aven om du ritade bilden sjilv ar karaktiren nastan likadan som en superhjilte som nagon annan har
skapat. Det |I6nar sig inte att ge Al en kopia gjord av ndgon annans karaktar.

Hur I6nar det sig att agera i situationen?

Du kan anvanda idén om en superhjélte, men hitta pa ett eget namn, utseende, bakgrund och specialférmagor
for karaktaren. Al kan hjalpa till med att designa en ny karaktar.

2. En egenskriven fantasyberittelse

Situationen
Du har sjalv skrivit en fantasyberattelse. Du vill gbra berattelsen till en tecknad serie med hjalp av Al.

Svar: Far ges till Al
Varfér? Du har sjalv skrivit berattelsen.

Hur I6nar det sig att agera i situationen?

Du kan be Al gora din berattelse till en serie. Gor serien till din egen. Be inte Al kopiera en kidnd serie eller dess
karaktérer.

3. En gemensamt skapad text

Situationen
Du och din van har skrivit ett manus till en tecknad video. Du vill be Al illustrera och animera manuset till en

video.
Svar: Far inte ges till Al utan tillstand
Varfor? Manuset har skapats tillsammans, sa bada fattar beslut om hur det ska anvandas.

Hur I6nar det sig att agera i situationen?

Fraga din van om lov innan du ger det gemensamma manuset till Al.
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Uppgift 1: Far det har ges till Al?

SITUATIONER OCH LARARENS STODJANDE SVAR

4. En annan person syns i din video

Situationen
Du spelar in en video om din hobby. | videon syns dven din van. Du vill ge videon till Al sa att den féreslar en rolig
beskrivning till den. Du vill publicera den fardiga videon pa sociala medier.

Svar: Far inte ges till Al utan tillstand
Varfér? | videon syns dven din van. Det &r bra att be hen om lov innan du ger videon till Al eller publicerar den.

Hur I6nar det sig att agera i situationen?

Du kan anvanda videon om det dr bara du som syns. Du kan ocksa klippa bort vinnen fran videon eller be om
hens tillstand.

5. Egen karaktér utifran inspiration

Situationen
Du gillar ett spel dar huvudkaraktaren utforskar uraldriga tempel. Du vill hitta pa en egen upptacktsresande
som har ett annat namn, utseende och andra fardigheter. Du ber Al om hjalp med att designa karaktaren.

Svar: Far ges till Al
Varfor? 1dén om en upptacktsresande kan anvandas.

Hur I6nar det sig att agera i situationen?

Du kan be Al om hjalp med att designa en egen karaktér. Gor karaktaren till din egen. Ge inte Al bilder eller
texter som ar kopierade fran spelet utan tillstand.

6. En text som en kompis har hittat pa

Situationen
Din van har skrivit texten till en 14t at ert band. Du vill ge texten till Al och be den att komponera en melodi till
den.

Svar: Far inte ges till Al utan tillstand.
Varfor? Texten till [3ten har skrivits av din van. Darfér behéver du hens tillstand innan du ger den till Al

Hur I6nar det sig att agera i situationen?

Du kan be din van om tillstdnd att anvanda texten i Al. Om tillstdnd saknas kan du skriva en egen text eller
beratta for Al vad for slags 1at du vill gora (till exempel dmne, stimning och stil).
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Uppgift 2: Skriv en battre instruktion till Al

Las varje situation och den tillhérande prompten som ska ges till Al. Svara pa fragorna och skriv en ny prompt.

Hur ser en bra prompt ut?

En prompt ar en instruktion som du ger till Al. En bra prompt beréattar tydligt vad du vill att Al ska goéra.
Med hjalp av den kan du utveckla dina egna idéer eller skapa nagot nytt. Be inte Al kopiera ndgon annans
text, bild eller annat innehall. Pa sa satt respekterar du upphovsratten, det vill sdga var och ens ratt till sitt
eget arbete.

SITUATION 1

Din favorit-youtuber har gjort en rolig video om sin hobby. Du gillar bérjan pa videon och skulle vilja géra en
egen video om samma dmne.

Du ger Al féljande prompt:

"Skriv en liknande bérjan till mig som i youtubern X:s senaste video, men dndra lite pa orden.”

1. Fundera 6ver vad som ar problemet med prompten.

2. Ange en alternativ prompt.

3. Varfor tycker du att den ar battre?
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Uppgift 2: Skriv en battre instruktion till Al

SITUATION 2

Din van har tagit ett fint foto av en skateboardpark. Du skulle vilja géra en tecknad version av bilden och
publicera den i sociala medier.

Du ger Al féljande prompt:

"Gor en tecknad version av den hdr skateboardparkbilden.”

1. Fundera 6ver vad som ar problemet med prompten.

2. Ange en alternativ prompt.

3. Varfor tycker du att den ar battre?

SITUATION 3

Du vill designa en egen spelkaraktdr som har unika férmagor och en egen bakgrundshistoria. Du gillar en viss
spelkaraktar och skulle vilja anvanda den som modell.

Du ger Al féljande prompt:

"Skapa en spelkaraktdr Gt mig som pdminner mycket om Steve i Minecraft. Andra namn och fdrgerna pd kldderna, men
behdll samma blockiga stil, pose och dventyrliga bakgrundshistoria.”

1. Fundera 6ver vad som ar problemet med prompten.

2. Ange en alternativ prompt.

3. Varfor tycker du att den ar battre?




TILL SLUT

Skriv en kort anvisning om hur upphovsréatt ska beaktas nar man ger en prompt till Al.
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Uppgift 3: Sant, falskt eller ska vi kolla upp det?

Du ska gora en presentation om norrsken. Du s6ker information om dmnet pa natet, och sékmotorn visar dig en
sammanfattning gjord av Al. Alla uppgifter i sammanfattningen stammer inte nédvandigtvis. Las
sammanfattningen noggrant och utvardera pastaendena.

Las sammanfattningen som Al har gett

Norrsken dr ett fantastiskt naturligt ljusfenomen som uppstdr ndr elektriskt laddade partiklar fran solen
kolliderar med gaser i jordens atmosfdr. Detta partikelfléde frdn solen kallas fér solvind. Norrsken férekommer i

regel endast norr om polcirkeln.
Fdrgerna pad norrskenet beror i huvudsak pd syre och kvdve i atmosfdren. Typiska fdrger dr grént, rétt och lila.

Norrsken syns bara vid stréiing kyla, eftersom den kalla luften fdr partiklarna att gléda kraftigare. Ddrfor dr den
bdsta tiden att se norrsken mitt i vintern.

KONTROLLERA PASTAENDENA

Vilj tva pastaenden som du anser &r felaktiga eller osdkra och kontrollera dem i en tillforlitlig kalla. Du kan till
exempel anvdnda en larobok, en kélla som du fatt av lararen eller en annan tillforlitlig webbplats med

information.

Ndr du vdiljer kdlla, fundera ver vem som har publicerat informationen, om kdllan verkar tillférlitlig och

@ om samma information dven finns i en annan Kkdlla.

Pastaende 1:

Vilket pastaende kontrollerade du och varfor?

Via vilken kélla kontrollerade du pastaendet?

Om pastaendet var felaktigt, skriv en korrigerad version av det.
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Uppgift 3: Sant, falskt eller ska vi kolla upp det?

Pastaende 2:

Vilket pastaende kontrollerade du och varfér?

Via vilken kélla kontrollerade du pastaendet?

Om pastaendet var felaktigt, skriv en korrigerad version av det.

REFLEKTERA AVSLUTNINGSVIS:

Om du skulle anvanda information fran en Al-sammanfattning i din egen presentation, vad skulle du goéra innan

du lagger till informationen i ditt arbete?
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Uppgift 3: Sant, falskt eller ska vi kolla upp det?

LARARENS FACIT TILL UPPGIFT 3.

Du kan vagleda eleverna att kontrollera pastaendena till exempel pd Meteorologiska institutets webbplats:
https:/www.ilmatieteenlaitos.fi/tietoa-revontulista.

Pastaende Sant eller falskt

1 Polarsken uppstar av partiklar fran solen. Sant

2 Dessa partiklar kallas solvind. Sant

3 Polarsken férekommer endast norr om polcirkeln. Falskt. Polarsken férekommer dven pa sodra
halvklotet.

4 Polarskenets farger beror pa syre och kvéve i Sant

atmosfaren.

5 Typiskafarger ar gront, rott och lila. Sant

6 Polarsken syns bara nar det ar riktigt kallt. Falskt. Lufttemperaturen har ingen betydelse.
Nar det ar kallt ar vadret dock ofta klart, och
darfor ar det lattare att observera norrsken
vid strang kyla.

7 Den béastatiden att se norrsken ar mitt i vintern. Falskt. Norrsken férekommer ganska jamnt
under hela aret, men under hésten och varen
dock nagot mer an under vintern och
sommaren.




QY 5-7 (J) DISKUSSIONSUPPGIFT

Uppgift 4: Vilken av bilderna ar skapad av Al?

MAL
Eleverna 6var pa att bedéma om en bild &r skapad av en ménniska eller av Al. De forstar att Al-genererat

innehall kan se mycket dkta ut och att det ar viktigt att berdtta om anvandningen av Al. Dessutom forstar
eleverna vilken skada som kan uppsta om Al anvands for att skapa vilseledande bilder eller videor.

FORBEREDELSER

Vilj pa férhand bildpar som har samma tema, dar den ena bilden ar dkta och den andra &r skapad av Al. Du kan
anvanda ett fardigt fotografi och skapa ett par till det med Al, eller anvanda fardiga bildpar.

Fardiga bildpar hittar du till exempel i videon Guess the Real vs A.l Image! Tillgangligt pa:
https:/www.youtube.com/watch?v=lkwWEEZXjPw.

VERKSAMHET
Beratta for eleverna inledningsvis:

"Vi tittar pd tva bilder med samma motiv. En bild dr ett dkta foto och den andra dr skapad med hjdlp av Al. Vi ska
tillsammans férsoka lista ut vilken som dr vilken. Det dr inte alltid sd ldtt att upptdcka.”

Visa bilderna sida vid sida. Be eleverna vélja vilken av bilderna de tror dr skapad med Al. Valet kan géras till
exempel genom att récka upp handen, visa tummen upp eller flytta sig till en 6verenskommen plats i
klassrummet.

Du kan styra diskussionen med féljande fragor:
e Varfor tror du att den har bilden kan vara skapad av Al?
¢ Vilka saker kan man férsdka besluta for att lista ut om en bild dr skapad av Al?
¢ Var det ett enkelt eller svart val?
o Varfor ar det viktigt att berdtta om en bild &r skapad med hjélp av AlI?

Tips pa en extra 6vning:
Pa FaktaBaaris webbplats finns ett spel dar eleverna kan 6va pa att kdnna igen om en bild &r gjord av en
manniska eller av Al. Tillgénglig pa: https:/peli.faktabaari.fi/fi.
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Uppgift 4: Vilken av bilderna ar skapad av Al?

FORTSATT DISKUSSION OM DJUPFORFALSKNINGAR

Beratta for eleverna:

"Nyss mdrkte vi att en bild skapad av Al kan se dkta ut. Med Al kan man dven skapa annat innehdll som verkar dkta,
sdsom videor och ljud. Det dr inte alltid ldtt att veta om innehdllet dr dikta eller skapat av Al

Djupforfalskning innebdr en bild, video eller ett ljud som har skapats eller redigerats med hjdlp av Al, ddr en mdnniska
till exempel kan fds att se ut eller Idta som att hen gor eller séiger ndgot som hen inte pa riktigt har gjort eller sagt.”

Be eleverna att fundera 6ver foljande fragor:

¢ Vilka nackdelar kan djupférfalskningar medfora?
e Hur kan spridningen av djupférfalskningar paverka hur mycket manniskor litar pa det de ser och hér?
e Hur kan du bedéma tillforlitligheten hos en bild, video eller annan information pa natet?

Information om djupférfalskningar som stéd for diskussionen hittar du till exempel pa FaktaBaaris webbplats:
https:/faktabaari.fi/edu/syvavaarennokset-matkivat-todellisuutta/.

TILL SLUT

Repetera med eleverna:

e En Al-genererad bild kan se dkta ut eller som att den &r skapad av en ménniska. Darfér ar det reko och
viktigt att berdtta om en bild eller annat innehall &r skapat med hjalp av Al. Det kan helt enkelt markas till
exempel genom att ange: "Den har bilden ar skapad med hjalp av Al”

e Samtidigt dr det bra att komma ihag att innehall pa natet inte alltid &r sant som det &r, utan att det &ar vart
att granska kritiskt och fundera 6ver dess ursprung.



